Uvod u procese
1. Proces, definicija.Razlika između procesa i programa. Šta sve sadrži proces?
2. Koja su stanja procesa, nacrtati dijagram stanja procesa?
3. Šta je to PCB i koje informacije sadrži 
4. Objasniti pojam job queue, ready queue, device queue?
5. Šta su schedulers programi?
6. Definisati Long-term scheduler (job scheduler), short therm sheduler, medium-term scheduler, skicirati

7. Procesi se dele na CPU-bound i I/O bound (objasniti)

8. Šta je to context-switch, dispatcher?

9. Osnovne opracije nad procesima?

10. Kreiranje procesa, veza roditelj/dete po pitanju deobe adresnog prostora  

11. Prikazan je code za UNIX fork u C kodu, objasniti?
/* fork another process*/

pid = fork ();

if (pid = = 0 ) 

  {




 /*child process*/

execlp(“/bin/ls”, “ls”, NULL);

  }

else
/*parent process*/

/*parent will wait for child to complete*/

  wait(NULL);

   printf("child complete");

   exit (0);

   }
}

12. Kooperacija procesa, kompeticija,  sinhronizacija

13. Završetak procesa, diskutovati 2 vrste završetka procesa

14. Primer kooperacije na slučaju producer-consumer

15. IPC, šta je to i koje sve metode postoje
16. IPC messages systems

17. IPC messages-direct communications

18. IPC messages –indirect communications

19. Sinhronizacija poruka u IPC message sistemu

20. IPC in client/server okruženju, socket

21. Objasniti RPC
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