
Pitanja Virtual Memory

1) Objasnititi pojam virtuelne memorije
2) Objasnititi pojam DP (Demand Paging) i PF (page fault)

3) Koji hardver potreban za DP odnisno za VM

4) Diskutovati performanse DP tehnike

5) Objasnititi CoW tehnika (Copy-on-Write)
6) Objasnititi Memorijski mapirane datoteke (memory mapped files)
7) Objasnititi problem zamenjivanja stranica kod VM 

8) Navesti algoritme za zamenu stranica
9) Objasnititi FIFO algoritam
10) Šta je to Belady anomalija
11) Objasnititi Optimalni algoritam
12) Objasnititi LRU algoritam i kako se može aproksimirati
13) Objasnititi LRU aproksimativne algoritme
14) Objasnititi Druga šansa – varijanta FIFO algoritma
15) Objasnititi poboljšani druga šansa algoritam
16) Objasnititi Frekvencijski bazirani algoritmi
17) Alokacija okvira fizičke memorije po procesima
18) Objasnititi globalnu i lokalnui razmenu stranica
19) Objasnititi Thrashing efekat
20) Kako se štiti od trashing efekta
21) Objasnititi Prepaging
22) Diskutovati veličinu stranice
23) Objasnititi I/O lock 

24) Objasnititi Uticaj na strukturu programa na sledećem primeru 
Uzmimo matricu 1024x1024 (words) i napunimo je nulama. Pretpostavimo da su stranice 2K, pa je zbog toga svaka vrsta smeštena u jednu stranicu. 

int A[i][j] = new int[1024][1024];

Program_1 po vrstama 


for (j = 0; j < A.length; j++)


for (i = 0; i < A.length; i++)



   A[i,j] = 0;
Program_2  : Drugi program radi sa svim elementima jedne kolone u vrsti,  pa onda pređe na sledeću vrstu:

for (i = 0; i < A.length; i++)

for (j = 0; j < A.length; j++)


A[i,j] = 0;
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